我的互联网经历
在2011还是12年有了第一款手机——诺基亚。准确来说，是诺基亚1110。至此，成为我踏上互联网这条高速公路的契机。当时还是用手机短信上网， 3G的网络，还记得网站都是一条蓝链接一条蓝链接。当时应该是用手机短信来充值的!有时间还可以听广播（FM），玩游戏（贪吃蛇，是男人下一百层彩球滑梯）等等。这就是最初对于电子网络的接触。
自己最早接触的社交平台就是QQ了，当时还是亲戚帮忙用她的笔记本电脑，用我上述提到的手机号创建的——那是2013年，4G快流行的时代。自己也没有接触什么社交平台，对于手机只会打电话。然后就每次去她家就玩QQ农场，牧场和餐厅，还有个QQ宠物（可惜了最后下线了）。同时见识了平板电脑和一系列的，对我来说完全震撼新奇的东西——单机（或者说独立）游戏。
然后就是看电视了。正如在前言里说的，我也如同许多同龄人一样，看了好多动画片，可以说是CCTV14的忠实用户了。记得每天早晨还没到六点，是不让看的。然后随着一场动画，阳光照过大地什么的，就可以了。然后下午放学回家也就看大风车啊，什么剧场，什么智慧树，当然还有一些真人动画的，萌学园，火力少年王，巴拉拉小魔仙......那时候小学生都晚上八点睡觉的吧？然后就结束了一天——当然没有，还有各种卫视频道的电视剧和综艺节目，和CCTV10科教频道，还有游戏风云，一直看到晚上十点，十一点......
那么，首先对于我的御三家——PVZ,WOG,和机械迷城。
PVZ简直就是耳目一新的游戏！就，即使你玩了再多的改版（美食版，魔幻版，鬼畜全明星版，上海宝开的中国版（长城），还有一个页游美食大战老鼠，当然是盗版），再多的修改器，依然会沉迷于其中就是，仅仅49种植物26种僵尸的各种游戏模式。
就，宝开的游戏说是休闲游戏，但一玩上真的有一种让你玩下去的魅力。还有宝石迷阵3，幻幻球，就是游戏操作简单但是真的衍生出来的小游戏是十分有趣的。我甚至还加入了（4399论坛）上的一个群，加上几个因为植僵的好友，写出一个只有分支剧情的同人，买了PVZ的通关攻略（从1-1到6，各种迷你游戏，还有无尽阵型），以及僵尸大战植物（好像）的同人作品。唉呀，那可是对电子游戏最初的付出了吧，毕竟本体还是盗版。哪怕到了PVZ２，还是保有热情和期待，还记得在考试结束的时候在考场外等家长，谈起了游戏内关卡。还有就是抽风的PVZ２模拟器教程，让我第一次使用了bluestack的模拟器。
WOG，如果说当年有独立游戏评奖，一定会评奖给它的吧？因为是及其富有创意的，一种手绘风格的画风，并非是高画质的堆砌。几个goo球，物理模型。就能制造出成千上万中关卡和几十种技巧来以此排行榜，因此我也在纸上画过关卡呢！还有可以衍生出新的球在gootool上。
机械迷城，解谜类游戏。同样的，几乎没有任何提示，但你就是知道，通过与场景的交互和主人公的内心想法（和右上角的攻略，甚至手绘）从而知道下步该怎么办。就是，你玩得下去，可能是因为画风，可能是因为有思路的探索，即使没有任何提示。
从蓝叠模拟器到快玩快吧各种游戏盒啊，怎么说呢，盗版本身就是不好的行，以低价甚至免费的价格卖给玩家......
游戏如同其它产业一样，是一个需要钱来养活的产业。

除此之外，在早期踏入互联网的经历就没什么其它方式了。
时间来到13-16年吧。这期间可谓百花齐放了。从设备来说，不知道怎么搞得，或者是羡慕，或者只是’想要一台电脑作为娱乐’，一个XP系统的台式电脑(PC)出现在记忆中了。记得第一次碰到电脑并不是好奇的，因为早在亲戚家的笔记本上实践过了。那时候电脑就是用来打游戏的，并不存在什么拨号上网，也不是什么FC，实实在在的路由器和光纤组成的。
众所周知，那时候盗版游戏是流行的，一个十分单纯的我也不分什么盗版正版的，下一个又一个游戏盒——逗游啊，快玩啊，快吧啊，游讯啊，修改器有个葫芦侠，用的模拟器是bluestacks，多玩我的世界盒子。然后就是各种独立单机游戏了，从最初’火的一蹋糊涂’的塔防游戏PVZ，到物理启蒙WOG，解密游戏机械迷城，驾车模拟器侠盗猎车手，生存模拟饥荒，肉鸽以撒的结合......如果有兴趣的小伙伴可以看看几位up。那么有游戏，就有做游戏攻略的，那时候做游戏实况攻略的叫做游戏解说——没错，接下来就是互联网平台的时代了。在此之前还是想怀念一下作为传统媒体的纸媒。希望以后能见到真迹吧。
第一个接触的视频平台是爱拍，自己也下了个拍大师玩玩。那时候在爱拍平台上主要是我的世界和CF和罪恶都市吧，喜欢看小潮院长等等解说，什么钻石大陆的。后来随着游戏视角扩大总有的游戏要找攻略，就去找——3DM，4399吧，多玩.....没错就是这些。没有什么NGA,百度贴吧。然后偶然看到实况，就进了优酷平台。
暂放弃眼下被电视剧充斥的优酷，回到记忆中，倒退几年吧。那时候首先因为PVZ2（2014年）看到抽风的雨这位解说。然后因为我的世界关注了CC，还有雷曼起源关注holarula，游戏杂谈囧的呼唤关注敖厂长。至此，优酷的形状就定型了。
电视毫无疑问是游戏风云了。当时看到游戏大厅的水友赛，就被深深吸引住了。一方面是SC2，WAR3本身的游戏性强，一方面还有生动有趣的解说。还有休闲街区啊，每日游报啊等节目。总之当时别人看动画看综艺，我在游戏风云看电竞比赛。这也激起了我的兴趣，去玩星际争霸2和魔兽争霸3，不过已经是过去了。
还有就是四年级还是更晚的手机了。是的，是一台智能手机，就是玩手游了。小鳄鱼爱洗澡啊，割绳子啊，神庙逃亡啊......这些游戏真的开拓了‘原来这是手机游戏’的概念。
对了，还有b站。不知道是什么原因，是看实况？还是看了某些奇怪的视频？总之2015年夏，注册个账号还要百度的我，也终于过了。不过这个时候上b站不是看游戏实况也不是二次元，而是鬼畜——没错，是鬼畜区。看一下我b站的收藏中失效的视频就知道，那是十分大众（？）的时代。有四大欠王，有吔总会，有此乃天下绝响，有泽野螳螂，有’除了鬼畜区就是鬼畜素材区’的称呼，有’一入b站深似海，从此节操是路人’的经典，有神秘的av号（av10.....?）......
那是我记忆最深也是最快乐的时光。暑假的两个月几乎不出去的，有游戏盒内涌现不绝的游戏，有解说们的日常和团建（如手残联萌和D-Nation），有游戏风云的水友赛，有手机才有的触屏和传感器的独特性质的游戏......还记得那时候与陌生人交流都是在4399论坛吧。提到4399，也是经常玩的，主玩生死狙击，洛克王国，三国杀等等网页游戏，至于哪些什么传奇，什么蓝月(MMORPG)，只是玩了一点，显然不符合我的口味——公会啊，装备啊，就是一套一套的系统，太复杂了，显然对于我小学生理解难度太大了，不如突突突（生死狙击）完事了，然后捡个精灵（洛克王国和赛尔号）。
当然QQ游戏大厅也是玩，亲戚带的，主要是天黑请闭眼，你画我猜和QQ宠物这些了。有一说一Q宠真的好玩，也许是第一次玩养成类游戏吧。
还有直播平台，斗鱼熊猫虎牙战旗还有b站。不过主要是b站,因为可以通过做数学题来得到免费银瓜子然后换成B坷拉送了成为粉丝，这是其它平台没有的。
唉，不知道那时候在游戏里的好友，在吧里交流的陌生人，甚至加上了QQ好友的大家，现在还在回忆这段经历吗？对我来说早年对游戏的接触，并不是什么’精神鸦片’，反而让我接触了各种各样的游戏。唯一后悔的是戴上眼镜了。
2016-现在。也许是利益的纠缠，也许是自己的操作不行，总之游戏风云没了。优酷土豆合并后也没了。多玩游戏盒没了。好多节目也不再看了。因为当时关注的主播，自己下了个Steam，第一款是undertale。
然后知道，原来之前玩的游戏盒里是盗版的......或许是时代吧，买不起PS3，买不起本体，错过了插卡和光盘的年代，就只会在游戏盒的一隅内自娱自乐了。
似乎那些解说们都去了b站，我寻思b站？这个平台不是什么二次元什么ACG什么鬼畜的吗？b站为什么代替了优酷？为什么代替了斗鱼虎牙？只是因为它没有广告？总之不是我该关心的事，继续看自己喜欢的解说和游戏就完了——等一下，为什么它们叫up主？P主，东方，Vocaloid,GALgame是什么......还是要多多学习啊！
嗯。b站上看得多了起来——指的是游戏实况和直播，鬼畜不知怎么的失去了兴趣，是本身的光辉落幕，还是.....
游戏玩的很多啊。Up主关注的也很多，除了上述提到的从优酷转型的，还有一些b站上关注的陈哥1，神奇陆夫人，泪腺战士......啊还有学习许多上述提到的新东西。总之随着学业的繁忙，互联网的经历也从多点到一点，手机从各种游戏到各种聊天和学习软件，电视再也没打开了。
至于什么微博百度贴吧小红书抖音快手什么什么的，是错过了兴起的时代，还是根本没来得及？总之很少碰。
时至今日，也在尝试玩一些其它游戏，比如在玩一款开放世界角色扮演冒险动作二次元游戏。是的，原本以为只是个角色扮演游戏（RPG），开放世界、二次元什么真不了解，等一下，等一下......怎么又是一套一套的系统呢？好像回到几年前玩的修仙的网页游戏，但又似乎与我认知中的不一样啊！
还有就是童年单机游戏的补票了。这下不得不装个2TB的硬盘，重新品味那段时光了。或者是在花园里静置，或是不看攻略生存，或是用球搭起建筑......那些实况主们，有的成了家，有的还是贯彻单身，（怎么回事？有的退网了?）,有的不得不从视频转型直播.....再看一下曾经的网页游戏吧——......变化一言难尽。不是你怎么从小精灵变成了***啊？怎么做成手游了？怎么游戏画面如此繁杂？怎么还出了2和手游?
互联网的经历也就到这了吧。从最初诺基亚打开大门，到踏上XP电脑的互联网，最后拘泥于b站。看几个游戏实况，怀旧一下过去的事，然后，向着社会吧。


