社区，密集内部连接和松散互联结构的子图。
给定一个或多个查询顶点，社区搜索（CS）的目标是找到包含查询顶点的密集内部连接和松散的内部连
接结构（顶点集）。查询依赖社区。
属性社区搜索（ACS）是一个相关的问题，因为它发现社区既有内聚结构和同质顶点属性的社区。这意味着社区成员与社区成员与查询属性共享相似的属性。
两个严重问题；
即结构可扩展性和属性不相关性，
解雇可扩展指的是搜索模型基于预定义子图的问题，比如k-core，k-truss，k-clique和k-edge -conntecte component （ECC）。预定义的子图模式对社区的拓扑结构提出了非常严格的要求，并ii额顶点属性不是彼此独立的，
对于ACS问题，现有都研究通常采用两阶段策略， 即首先仅仅考虑拓扑结构找到候选社区，然后考虑属性相似性对候选社区进行过滤，两阶段测量略将结构和属性分开处理。
GNN模型增强了非属性查询，该模型利用了图中现有顶点属性的信息。然而，对于每个查询，ICS-GNN重新训练整个模型。另一方面，ICS-GNN利用属性来提高社区搜索性能，但其模型架构不能接受查询属性作为输入。因此，ICS-GNN很难扩展到支持交互式属性社区搜索。
对于CS模型，设计了一个两分支模型：查询驱动的GNN（QD-GNN）对来自查询和图的信息进行编码。具体地说，QD-GNN包含两个编码器，查询编码器和图编码器。查询编码器对查询顶点的结构信息进行编码，并着重于对查询周围的局部拓扑进行建模。图编码器将全局结构和属性结合起来。来学习查询无关节点嵌入。
还设计了一个附加的属性编码器来扩展QD-GNN以支持属性社区搜索。属性二部图是一种对属性关系进行建模的方法。
还设计了一个新的查询框架。AQD-GNN。通过节点-属性二部图将GNN模型扩展到ACS模型，并从查询的局部结构和相似属性中学习社区信息。
ICS-GNN基于学习的模型。用于交互式社区搜索。ICS-GNN首先从查询顶点开始找到。单打不支持属性社区搜索，因为查询只包含顶点而没有属性。
ACQ/ACT目标是发现包含查询顶点的社区并且有和查询属性相近的属性。
